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SEVGILI AILELER,

.Guli iletisim ve dil becerileri gelistiren gocuklar okula bagladiklarinda égrenmeye daha hazir durumda olurlar. Okuma-yazma
égrenimi ve daha Ust dlizey okul becerilerinde daha az zorluk yasarlar.

Yasamin ilk yillarinda ¢ocuklarin beyinleri hizli bir degisim sireci icindedir. Bu degisimin niteligini de ebeveyn ve 6gretmen gibi
yetiskinlerin cocuklarla olan etkilesimi belirler. Gelin cocuklarin dil gelisimini destekleyen arastirmalara ve bunlarin nasil

uygulanabilecegi ile ilgili pratik énerilere bakalim:

1.COCUGUNUZLA KONUSUN

o Rutinlerle ilgili strekli konugun
(“Simdi ellerimizi yikiyoruz”,
“Blytik baloncuklar yapiyoruz”)

o Cocuklarin yaptiklari hareketler,
nesne ve olaylarla ilgili konusun
(“Ali kirmizi pastel boyasiyla
ciziyor”)

o Cocugun sézel olmayan
iletisimlerine yanit verin
(“Bloklarina uzandigini gériyorum.
Onlarla oynamak ister misin?")

o Cocugunuzun sézcuklerini
genisletin (“Peynir” dedigini
duydum. “Peynir yemek ister
misin?”)

2.YORUM YAPIN

o Cocuklara ne gérdiginuz ya da
yaptiginizla ilgili detayli
aclklamalarda bulunun.

o El yikama, yemek yeme, bez
degisimi gibi gunluk rutinler
hakkinda yorum yapin.

o Nesneler ve olaylarla ilgili
yorum yaparak model olun.

o Bir nesnenin farkl sekillerde
nasil kullanilabilecegini gésterirken
konusun.

3. FARKLI SOZCUK VE GRAMER
YAPILARINI KARISTIRIN

o Oyun ve yemek zamanlarinda nadir ve az
rastlanan sézcukleri kullanin (6rn. bugtin
istahim ¢ok acik. Cok yemek yiyorum!)

o Asina olunmayan sdézcukleri farkli durum ve
baglamlarda tekrarli olarak kullanin.

o Cocuklara asina olunmayan sézcukler igin
sozel agiklamalar yapin.

o Coklu cumleciklerden olugan ctimlelerle
konugun (6rn. Kutudaki mavi topu masanin
altina koyabilir misin?).

o Eger mimkdinse ¢ocuklarin evlerinde
kullandiklari bagka bir ana dil varsa onlari da
gunluk rutine katin



4.NESNELERI ETIKETLEYIN

o Cocuklarin ¢ok sayida renk, sekil
ve boyut 68renmesi icin
tanimlama yapin (6rn. “Mavi araba
sarl arabadan daha buyuk ve
hizli”)

o ismini séylerken nesneyi
gosterin ya da ona bakin.

o Asina olunan ya da yeni nesne
ve aktivitelerin isimlerini séyleyin.

5.COCUGUN ILGISINI DIKKATE
ALIN

o Cocugun neye odaklandigina
dikkat edin ve Ne?.. Neden?.. ve
Nasil?... gibi sorular sorun. Yanit
icin bekleyin. Henliz konugsmayan
cocuklara yaniti verin.

o Cocugun ilgilendigi nesne veya
aktiviteyi tanimlayin ve onuna ilgili
yorumda bulunun.

o Cocugun ilgilendigi nesnelerle
ilgili yeni sézcukler séyleyin ve
anlamlarini agiklayin.

o Mdmkdnse nesnenin hangi
farkl sekillerde kullanilabilecegini
aciklayin (Orn. “Topu
yuvarlyorsun. Simdi de topu
ziplatmayi deneyelim”).
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6.ETKILESIMLI OKUMA YAPIN

o Kitaptaki nesne ve hareketlere
dikkat cekin.

o Okurken hareketli ve eglenceli
bir ses kullanin. Uygunsa kitaptaki
karakterlerin farkl ses ve yuz
ifadelerini taklit edin.

o Aile hayati, yuzler, yemek ve
oyuncaklar gibi agina olunan
sézcukler hakkinda konugun.

o Acik uglu sorular sorun (“Kim”,
“Ne”, “Ne zaman”, “Nerede”,
“Nigin” ve “Nasil” sorulari).
Cocugunuz hentiz konugsmuyorsa
soruyu sorduktan sonra biraz
bekleyin ve sonra yaniti verin.

o Yeni s6zcukleri séyleyin ve
cocugunuzun tekrarlamasini
isteyin.

o Yeni sézcukleri tanimlayin ve es
anlamlilarini séyleyin.

o Cocuklarin yanitlarini genigletin
ve farkli sekilde tekrar ifade edin.

o Kitap ile cocugun hayati
arasinda baglantilar kurun (6rn.
Senin de buradaki gibi siyah bir
kedin var. Senin kedin neler
yapmaktan hoglanir?)

o Hikayenin sonunda kitabi
ozetleyin ve yeni sézcuik ve
fikirleri tekrarlayin.



7. AYNI KITAPLARI
DEFALARCA OKUYUN

0 Zaman varsa gocuga hikayeyi
yeninden duymak isteyip istemedigini
sorun. Yanit “evet” ise yeninden
okuyun.

o Kitabi her okudugunuzda gocugun
dikkatini farkli sézcukler, detaylar,
resimler ve olaylara gekin.

o Kitabi her okudugunuzda acgik uglu
sorular sorun (“Kim”, “Ne”, “Ne zaman”,
“Nerede”, “Nigin” ve “Nasil” sorulari).
Soruyu sorduktan sonra bekleyin ve
uygun oldugunda yaniti verin.

9.ISARET EDIN

o Gunluk ihtiyacglar igin basit igaret ve
jestler kullanin.

o Sézcugu sdylerken jesti kullanin.

o Sézcuk ve jesti bir arada sikga
tekrarlayin.

o Parmak oyunlarinda basit isaret ve
jestler kullanin.

o Yeni bir isaret yaparken ¢ocuklarin
ellerini sekillendirmeleri i¢in fiziksel olarak
yardim edin.

8. MATERYAL VE
OYUNCAKLARDAN FAYDALANIN

o Cocuklarla oyuncak, hamur, resim karti,
kitap kukla gibi farkl oyun ve materyaller
kullanin.

o Bir oyuncak ya da materyal kullanirken
Kim?.., Neden..?, Nasil..? gibi sorular sorun.
Yanit icin bekleyin ve konusmayan ¢ocuk
icin yaniti verin.

o Oyuncak ve materyalleri detayl olarak
aciklayarak fonksiyon ve amacini séyleyin.
o Etkilesimde gocugun dikkatini gekmek
icin oyuncaklari kullanin. Ornegin ¢ingiragi

ylzlnulze dogru sallayarak ¢ocugun
dikkatini ¢ekin. Cocuk ytztnuze bakinca
cingiragi ¢cekin ve konugmaya baslayin.
o Sembolik oyunlar i¢in oyuncak ve
materyallerden faydalanin.

o Cocuklara her firsatta yeni sézctkler
sunun.

o Oyuncaklarin nasil farkh sekillerde
kullanilabilecegini anlatin.

10. MUZIK YAPIN

o Jestleri kullanarak basit sarkilar
soéyleyin (6rn. “Kirmizi balik”, “Ali
Baba'nin Ciftligi”).

o Yeni gsarkilar yapmak i¢in bilinen
sarkilarin sézlerini degistirin.

o Bilinen sarkilar séylerken ¢ocuklarin
tamamlamasi igin bekleyin (“Kirmizi
balik gélde____ _ ”).

o Hikayeler anlatmak igin sarkilar
sdyleyin. Kukla, fotograf ve resimler
gibi materyallerden faydalanin.

o Sarkida beden hareketleri olan
kisimlari gocuklarin canlandirmasini
isteyin.

o Gegis ve rutinlerde sarkilardan
faydalanin (Dis firgalama zamaninda
dis fircalamakla ilgili bir sarki
séyleyin.)

o Cocuklar farkl bir ana dil biliyorsa o
dilde sarkilar séyleyin.



